
Spelvormen Funwedstrijden 2024: 

 

Winterwedstrijd op 03-03-2024 Spelvorm: Shambles! 

Elke speler speelt van de in de golf.nl app geadviseerde Tee kleur. 

Het deelnemersveld wordt verdeeld in teams van vier spelers (hoge en lage handicappers door 
elkaar) Ieder team bestaat uit de vierbal die in willekeurige samenstelling is gevormd via de 
flightindeling. 

Ieder lid slaat af, verder met de beste afslag per hole. Alle spelers spelen vanaf die plek hun 
eigen bal en holen uit.  

Voorbeeld: strokeplay. Eagle en Birdy 0 punten. Par 1 punt, Bogey 2 punten, Double Bogey 3  
punten, enzovoorts. 

Het team met de minste punten wint de wedstrijd. Bij gelijke uitslagen worden er middels het 
trekken van  lootjes tussen de best gelijk gescoorden, de nummers 1, 2 en 3 bepaald. 

 

 

 

Koningswedstrijd op 27-04-2024 Spelvorm: Maximum score! 

Elke speler speelt van de in de golf.nl app geadviseerde Tee kleur.  
Strokeplay zonder handicapverrekening, maar met een maximale score van 2 maal de PAR van 
de hole + 1.  
 
Voorbeeld: Speler op hole 3 (PAR 4) slaat met z`n 7e slag over het water (De Male Wetering) en 
beland vlak voor de green. Deze speler heeft dan nog maximaal 2 slagen over om uit te holen. (2 
maal de PAR + 1, zijn maximaal 9 slagen. Als de speler het met zijn/ haar 8e slag niet lukt om uit 
te holen, kan de bal opgeraapt worden en worden er 9 slagen op de kaart genoteerd. In dit 
voorbeeld, kun je dus op hole 9 (PAR 5) maximaal 11 slagen slaan. 
 
De speler met de minste slagen wint. Bij gelijke uitslagen worden er middels het trekken 
van  lootjes tussen de best gelijk gescoorden, de nummers 1, 2 en 3 bepaald.  
  
 

 

Voorjaarswedstrijd op 15-05-2024 Spelvorm: Zweedse wedstrijd: 

Elke speler speelt van de in de golf.nl app geadviseerde Tee kleur. 

Op de eerste 5 holes is de spelvorm strokeplay, op de laatste 4 holes wordt stableford gespeeld. 
Puntentelling is dan als volgt: de behaalde stablefordpunten op de laatste 4 holes, worden 
afgetrokken van de netto strokeplay- slagen op de eerste 5 holes. 

Voorbeeld: Speler met hcap 29.9, spelend van Tee kleur blauw heeft playing hcap 15.  



De speler scoort op de eerste 5 holes 26 slagen bruto, minus de playing hcap 15, is een totaal 
van 11 netto slagen. 

De speler scoort op de overige 4 holes 8 stableford punten. 11 minus 8 is een totale score van 3 
wedstrijdpunten. 

De speler met de minste wedstrijdpunten wint de wedstrijd. 

Let op! Hier kunnen dus min- wedstrijdpunten behaald worden. 

Bij gelijke uitslagen worden er middels het trekken van  lootjes tussen de best gelijk gescoorden, 
de nummers 1, 2 en 3 bepaald. 

 

 

Zomeravondwedstrijd op 12-06-2024 Spelvorm: Cha, cha, cha! 

Elke speler speelt van de in de golf.nl app geadviseerde Tee kleur. 

Het deelnemersveld wordt verdeeld in teams van vier spelers (hoge en lage handicappers door 
elkaar) 

Op de eerste hole (cha) telt de laagste bruto score van een teamlid als de teamscore 
(bijvoorbeeld 4 slagen) Op de tweede hole (cha, cha) tellen de laagste scores als de teamscore 
(bijvoorbeeld 4 en 5 slagen is 9. Op de derde hole (cha, cha, cha) tellen de drie laagste scores als 
de score van het team (bijvoorbeeld een bruto aantal slagen van 3, 4 en 5 is 12) 

Dit proces herhaalt zich op de holes 4 t/m 6 en de holes 7 t/m 9. Aan het einde van de ronde 
worden de playing hcap slagen van de laagste hcap speler in het team, afgetrokken van het 
totaal aantal cha, cha, cha slagen. Het team met de vervolgens laagste netto strokeplay score 
wint de wedstrijd. 

Voorbeeld: Vier teamspelers met elk hcap 29.9, spelend van Tee kleur blauw hebben een 
playing hcap 15. 

Bruto strokeplay scores 4 + (4 en 5) + (4 en 5 en 6) = 28  bruto slagen op de eerste 3 holes. 
Enzovoorts voor de resterende 2 maal 3 holes. 

Stel dat aan het einde van de ronde een maximale bruto score van 84 slagen is behaald, worden 
de playing handicapslagen van de laagste hcap speler (in dit voorbeeld 15 slagen) hiervan 
afgetrokken, dus: 84 minus 15 is een netto score van 69. Dit is dan het teamresultaat) 

Bij gelijke uitslagen worden er middels het trekken van  lootjes tussen de gelijk gescoorde teams, 
de nummers 1, 2 en 3 bepaald. 

 

 

Zomeravondwedstrijd op 28-08-2024 Spelvorm: Best ball – Worst ball! 

Elke speler speelt van de in de golf.nl app geadviseerde Tee kleur. 

Ook bekend als High ball-Low ball. Dit is een matchplay wedstrijd waarin twee spelers (A en B) 
als partners (team) spelen tegen twee andere spelers (C en D) 



Per vierbal vanuit de willekeurige flightindeling, worden vóór aanvang door de deelnemers zelf in 
overleg, twee teams samengesteld. Je formeert dus met elkaar twee teams (A en B) en (C en D) 

Iedere speler speelt zijn eigen bal. Op elke hole wordt het aantal behaalde stableford punten per 
individuele speler van team (A en B) vergeleken met de behaalde stableford punten van de 
individuele spelers van team (C en D) Het team met de hoogste stableford- score wint de hole. 

Voorbeeld: Speler A heeft op de eerste hole 2 stablefordpunten behaald. Speler B heeft een 
streep, speler C heeft 2 stablefordpunten en speler D heeft één stablefordpunt.  

Team (A en B) hebben 2 stablefordpunten, Team (C en D) hebben 3 stablefordpunten. 

Team (C en D) komen dan op 1 Up. 

Het team die de meeste holes wint, wint de wedstrijd. 

Bij gelijke uitslagen worden er middels het trekken van  lootjes tussen de gelijk gescoorden, de 
nummers 1, 2 en 3 bepaald. 

 

 

Glow in the Dark wedstrijd op 15-11-2024 Spelvorm: met IJzertje- 7! 

Elke speler speelt van de in de golf.nl app geadviseerde Tee kleur. 

Verplicht spelen met ijzer- 7, behalve op de greens waar er verplicht met een putter gespeeld 
wordt. 

Individueel stableford, met handicapverrekening 

Bij gelijke uitslagen worden er middels het trekken van  lootjes tussen de best gelijk gescoorden, 
de nummers 1, 2 en 3 bepaald. 

Let op!  Deze wedstrijd heeft een extra winnaar, want: De meest verlichtte speler (niet 
spreekwoordelijk) wint de Glow in the Dark Lumière Prijs. 

NB: Mocht er in deze periode op wintergreens gespeeld worden, dan mag er alleen met IJzer-7 
gespeeld worden, dus ook het uitputten moet dan met de ijzer-7 gebeuren. Uitholen is verplicht. 

 


